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iDTV: design dentro da emissora

Å Objetivo: Criar a primeira aplicação para o Programa Terra da Gente

Å Onde: dentro da emissora EPTV (afiliada da Rede Globo)

Å Duração: 4 Workshops de aproximadamente 3 horas cada

Å Participantes:

ï Mais de 7 participantes com papéis diferentes na EPTV 

Å Editor chefe, Designer, Gerente de Engenharia, Produtor, Estagiário... 

Å Nenhum possuía experiência prévia com aplicações para TV Digital Interativa

ï 3 pesquisadores em IHC

Identifying Stakeholders

Discussing Problems and 

Solutions

Organizing Requirements
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iDTV: design dentro da emissora

Å Análise de 
Stakeholders

Å Identificação, 
clarificação 
do problema

Workshop 1 
Clarificando o 

Problema

Å Identificação 
de Requisitos

Å Cartões de 
Padrões 
Participativo

Å Brainwriting

Å Pattern-guided
Braindrawing

Å Avaliação 
participativa
situada

Å Resultado da 
Avaliação com 
usuários

Workshop 2 

Propondo Soluções

Workshop 3 
Prototipando

Workshop 4 

Avaliando



A B



Protótipos
(EPTV)


